【本周遭遇】赤色风车
眼看他起朱楼，眼看他宴宾客，眼看他楼塌了！
——清 孔尚任 《桃花扇》
*本模组适合4名9级角色的单次面团冒险。
贝里尼沙漠东面，最靠近萨伦王国与淡莲的交界处的荒漠，其中有一座不同于一般驿站的巨大客栈。据说其客栈老板曾经也是一队名声远扬的冒险队伍里的一员。
角色们因为各种原因，搭乘一艘东西向的飞空艇，在这次旅行的途中降落到了附近的沙丘。并准备在这间客栈中歇脚。
如果您希望体验本篇冒险，那么阅读到这里就可以了。

背景：
曾经，贝里尼沙漠中有一支著名的冒险小队，叫做银色蜥蜴。他们以封印了在沙漠中游荡的三只恶魔而为人所知。远近的商队都十分感谢这支冒险队伍解决了商道上的一个大麻烦。
在银色蜥蜴完成他们最后一次冒险——即封印三只恶魔之后，小队的成员们便都隐退了。他们在沙漠中的一处绿洲建立了一个驿站，与曾经的队友们平静地生活。
最终，他们没有抵挡住自然的灾难，驿站在一次恐怖的自然灾害中被从地图上抹去。然而，其中有一位踏上其他旅途的小队成员因没来得及赶回驿站而逃过一劫。
这名叫做芬特的战士在流浪中遇到了一支沙漠旅行商队，从那些亡灵商人的口中获悉了能够将死者唤回现世的方法。芬特迫切希望能够将死去的队友复活，于是他和那些被封印的恶魔达成交易，它们帮助他带回死者的灵魂，而同样他需要提供给他们更多的灵魂。
于是，芬特找到了当年的驿站遗迹，在那之上建起了新的客栈。就在他不着痕迹地对路过的落单旅行者下手之时，一群伪装成皮草商队的食人族异教徒们下榻了客栈。同时，冒险者们也恰好抵达了客栈的门口……

冒险流程：
本次团从傍晚时分角色们抵达客栈大门作为开始。一共分为三个阶段。
第一阶段从角色们进入客栈并了解情况，直至他们长休。
第二阶段从角色们守夜发现异常（或被袭击醒来），直至他们逃出客栈。
第三阶段从角色们离开客栈后直至他们回到飞空艇上。
整个游戏内的冒险时间长度大约在12小时左右。

一般导入：
所有角色都是飞空艇上的乘客。如果需要，这艘飞空艇叫做艾德琳号，属于艾德里安商会所有。此次该商会的主要目的是运送一种辣味茶叶前往西/东面。角色们可能是商会雇佣的护送人员——商会的团长艾伦斯特先生会给予每名护卫500gp酬劳。
任何玩家手册中可以购买到的非武器类物品，都可以在本次冒险开始之前从商会处按玩家手册中的价格购买到。

给DM的话：
您可以把赤色风车客栈放在任何您觉得合适的战役里，作为一次长战役中的小插曲。或者您也可以根据玩家角色们的背景，自行安排大家的导入。比如角色曾经协助过银色蜥蜴小队、与他们并肩作战，或者角色们与那支亡灵商队曾经有过一些纠葛等等。

开始
飞空艇稳稳地落到了一座沙丘之后。当你们走下飞艇，一座矗立在地平线上巨大的红白相间的风车占据了你们的视线。这一定就是艾伦斯特先生所说的赤色风车客栈。据说它在若干年前由一位著名的冒险家建立。这座漂亮而宏伟的地标建筑给路过的商队和旅人提供了一处荒漠中的安逸港湾。

第一阶段
他们首先会注意到一支可疑的沙漠旅行商队，除了商队团长与其副手之外，其他的商队成员都是不死生物。无论是否爆发冲突，赤色风车客栈的老板芬特都会设法让众人在客栈内休息。
见到冒险者们的芬特会向他们进行自我介绍。不过芬特不会提起他曾经小队的事情。从芬特衣服上佩戴的一枚银色鳞片的蜥蜴的标志可以认出他是当年银色蜥蜴小队的一员，但奇怪的是芬特对待冒险队伍们并不像一个退役冒险者。
玩家角色们可以在客栈内到处转转，打听情报。但是芬特会告诉他们三楼已经被早晨抵达这里的一支皮草商队包下了。然而任何去三楼调查的角色都会注意到那里完全没有皮草该有的气味，并且那些住客们在与外人搭话时都带着斗篷和面罩。
客栈里的一名占卜师会告诉他们陷入巨大危险，并给予一个护咒。占卜师是当年灾难的见证人，她再次预知了赤色风车的灾难但却不知道这次会发生什么，因而只能提醒最后抵达这里的玩家角色们。
进入长休：玩家可以设置任何他们能想到的防卫，包括但不限于警报术或者李欧蒙小屋等。当大家都休息后（无论是否守夜）进入第二阶段。

第二阶段
无论角色们是守夜时发现异样还是被走廊上的动静惊醒，他们都会发现从飞空艇的方向——即赤色风车前方的空地上，升腾起巨大的火焰和黑烟。任何离开房间来到走廊上的角色会发现天花板上有渗落的血液。
此时赤色风车内部相当于一个地下城，您可以参考如下随机遭遇安排玩家角色们在逃离客栈时的挑战，或者在他们击败12名食尸鬼、12名食人族异教徒以及3名食人魔之后，也可以安全离开客栈。
d6 遭遇
1  你被一具尸体绊倒了，你认出这正是先前和你在一楼聊过天的一名旅行者。
2-3  你身后的门打开了，两只藏在房间里的食尸鬼扑向了你（对抗角色被动察觉）。
4-5  你面前的房间里突然窜出了一名带着面具手握弯刀的异教徒。
6  一个躲在房间角落的平民小孩瑟瑟发抖。
在大家即将离开客栈时，可以在一楼的厨房门口找到芬特。他正在和亡灵商人争执。对方认为他不该与恶魔做交易。如果玩家角色没有声明悄悄行动，那么芬特会第一时间注意到他们，并认为他们也是来嘲笑他的，因为他想要复活以前的队友。
角色们可以选择说服芬特（DC23）或把他们都打趴下。亡灵商人中只有两名角色有战斗力，分别是他们的团长艾法，以及副团长——一名叫做费塔的火巨灵。

第三阶段
赤色风车前方的空地上，先前由一群异教徒点燃的火焰此时明显失控了。火势已经蔓延到了客栈的木质大门，逐渐舔舐到上方的风车。两只链魔和一只欲魔正在杀死那些毫无防备的异教徒们。
如果角色们决定马上加入战斗，那么会有1d4名异教徒留下来帮忙，剩下的人会第一时间逃跑。如果角色们等待那边结束的话，异教徒们可以对邪魔造成总共15点伤害（或DM可以任意分配），然后全军覆没。
如果角色们决定悄悄溜回飞艇上，那么需要他们过集体隐匿对抗邪魔们的主动察觉。如果角色们打算把恶魔杀死，那么欲魔会表示他们并非敌人，芬特才是他们的目标——但是现在它们有更感兴趣的家伙，即昨晚和角色们聊天的那位占卜师。
无论如何，当玩家角色们回到飞空艇上时，黎明总是会如约到来并且结束本次冒险。

结局
如果芬特还活着，并且玩家角色们没有把他带走的话，那么他会被欲魔杀死。赤色风车会被大火烧干净。
如果玩家角色们把他带走的话，那么艾伦斯特会腾出飞空艇的一间仓库并派人手看管他直到大家抵达下一个城市。赤色风车会被大火烧干净。
如果占卜师活着，那么她会在飞空艇上和艾伦斯特一起等待玩家。她非常高兴玩家角色们活了下来，并建议大家尽快离开这里。赤色风车会被大火烧干净。

附录：
沙漠玫瑰（鸡尾酒）
奇物 非普通
这杯带着薄荷的粉红色鸡尾酒在沙漠旅行的时候来一杯是最提神解渴的。
在赤色风车里，这种鸡尾酒售价15gp一杯。喝下后可以获得短休（1小时）消除一层力竭的效果。该效应持续24小时。

