英雄烛·1 我们热爱的小镇

冒险背景：
冰封费伦上的故事
英雄烛的故事发生在若干年后的费伦，史无前例的大冰期在四百年前彻底爆发，就连神明都因此退却，法师、牧师与德鲁伊前所未有地联合起来以维持各大城市的稳定，几乎不再有人思考如何毁灭世界召唤魔鬼这种事了，他们正期待着魔鬼能带自己去九狱里暖和一下。
这次的英雄传奇发生在坎德尔镇，临近海洋的一座小镇，有着2000人口，极限状态能够每日提供1800颗神梅的德鲁伊集会，一所天文地理魔法武艺无所不教的欧格玛教会学校，一座觉得欧格玛教会教人骟猪有违教义的洛山达教堂，一对矮人酿麦酒精灵酿果酒的夫妻所经营的酒馆，两支自称敢于在奇妙的极夜出海的捕鲸船队（他们说不在极夜出海是因为收成不好）。这听上去不错，不是吗？但就是这样的小镇也只是在无尽的深冬挣扎，人人以亡命徒自称，而你们是亡命徒中的亡命徒，这座小镇供给的唯一一支冒险者小队（作者温馨提示，让冒险者们起一个团队名能有效提高沉浸度）。
本战役为4~6名玩家提供一段中等难度的英雄史诗类剧本，在战役开始时冒险者们5级，拥有1至2件魔法物品，DM也可自行调整、改编模组中的数据和剧情。
正文部分
地点——世纪酒馆
温暖的世纪酒馆中总是人满为患，但老板火胡甚至顾客们还是会欢迎每一个被风雪裹挟而进来逃避的人。
冒险者们作为坎德尔镇最受敬重的人之一，又不像其他大人拥有专门的办公地点，因此在世纪酒馆中拥有一套专用的卡座，DM可以根据冒险者人设尽情客制化设计这套卡座。
酒馆的八卦
一次DC8的技能鉴定可以使冒险者了解世纪酒馆中的八卦（具体技能见每条八卦后的括号）
1正在重新装修的招牌（历史）
任何从街道进入世纪酒馆人都能看到，原本钉在木板上的“世纪”与“酒馆”两个词被拔出重新换了位置，中间预留了一个新字母的空位。鉴定成功的冒险者能够回想起，世纪酒馆已经运营了将近200年，或许马上就能给世纪加一个复数了。
2矮人火胡·特莱与精灵羚耳·特莱（无需鉴定）
特莱夫妇曾经也是冒险者，在200多年前到坎德尔镇安顿下来。夫妇俩不久便经营起了世纪酒馆，与小镇中一代代的人共同生存着，从不吝啬自己的帮助。火胡·特莱时常去铁匠铺帮工却不求工钱，只说不想生疏了手艺，他也是酒馆中活跃气氛的专家，能和吟游诗人对唱不落下风。羚耳·特莱是小镇唯一见识过冰期之前的人，她常常给尚未成年的孩子们讲述自己儿时的记忆，教导他们寒冬总会过去，要心怀信心。
3两个孩子的侃大山（察觉）
父母务工而无所事事的孩子们经常聚集在酒馆，不饮酒而只是呼朋唤伴玩耍（当然有的会被大人哄骗喝下酒水）。鉴定成功的冒险者能听到两个十余岁的小孩正在讨论打开一个碗口大小的地狱传送门来取暖的可行性。冒险者可以放心地替他们家长教训这俩小孩。
4吧台上熟睡的火胡（说服）
火胡正在吧台上熟睡，冒险者们找上羚耳询问并鉴定成功便可以得知，火胡有一个大计划，要在地下挖一个通向BBB工匠铺和镇长府的大隧道，肯定很方便。
事件：通讯员的消息
通讯员托马斯推开酒馆大门，老酒客们见到他就取笑道：“好啊你，老托马斯。上班没工作又偷溜出来喝酒了。”
托马斯摆手，又抖了抖身上挂着的雪，“这次是来工作的，镇长让我来叫冒险者们过去。”听到这，酒客们安静了下来，因为需要冒险者出面的总是小镇的大事。不过托马斯又话风一转，“不过却不是什么危险的事，老火胡，先来一桶麦酒！”语罢，酒馆又回到了平日的喧闹。
[bookmark: _Hlk174898675]托马斯拎着麦酒来到冒险者们的卡座，告诉他们镇长发现了一种特殊的魔法道具的消息，可能会对小镇帮助很大，请他们去镇长府中详谈。
地点：大风街道
大风街道是坎德尔镇的主干道也是最宽广的道路。据说这条街原本叫做中心大街，但因过于宽广且直通海崖，经常刮起大风，时间一长就变成了大风街道
从世纪酒馆到镇长府，必须经过寒风大作的大风街道。DM可以趁此向冒险者介绍“冻僵”这一状态。
冻僵：当一名角色在寒冷的室外以正常或慢速的旅行步调连续行进三个小时/掉入冰水、每处于冰水中五分钟/或是触发其他声明造成冻僵状态的效应，那名角色投掷1D3以决定他冻僵的部位（若已冻僵则只会选择其他部位冻僵）。
面部冻僵则其需要言语成分的法术攻击加值-1,10尺以外的角色无法听清你的话语。
手部冻僵则其武器攻击加值-1，需要姿势成分的法术攻击加值-1，且在战斗中使用药水或其他物品时只有DC10的敏捷豁免成功才能正常使用。
脚部冻僵则其速度-10尺且由敏捷调整值带来的AC加值-1。
当一名角色的三个部位全部冻僵的情况下再次冻僵，其立刻获得一层力竭。
当一名角色在战斗中经历了三轮未被再次冻僵、在温暖的地方短休、长休后，他解除他的冻僵。
地点：镇长府
镇长府是一栋三层高，又低低矮矮的楼房。之所以这段描述这么矛盾，是因为坎德尔镇的现任镇长是一名半身人。镇长府只有第一层是人类习惯的房间高度，二楼和三楼是镇长与他家庭的房间。
坎德尔镇的传统：坎德尔镇的镇长实施禅让制，在如此的寒冬中镇长只代表更多的工作和责任，利益层面的收获并不多。每一任镇长都会获得在一片焦土残骸旁边的新镇长府，相传这片焦土曾经是剑湾有名的图书馆。
现任镇长菲尔比·四叶草常常说自己这辈子最不幸的事情就是接任镇长。他那半身人的乐观开朗与平和谦逊，再加上其优秀的领导才能，让他成为了镇长的不二之选。当然，人们确实希望一名幸运的半身人能将他的运气匀出来一点。
事件：镇长菲尔比的发现
冒险者们来到了镇长府，在一番简略的寒暄后，菲尔比向冒险者们展示了一本封皮焦黑、大部分书页也或是破损或是模糊完全看不清的书籍。
菲尔比：“这本书是从图书馆残骸中找到的，当时它被碎石和泥土埋在了一个地下藏书室中，因此保存完好。我们在挖掘坎德尔镇地下道路的时候找到了这个藏书室，这一批书籍当中只有这本书里面的信息与众不同，还有一处非常有趣的记录，有机会让我们坎德尔镇在极夜之中更加安全。”
DC15的历史可知，坎德尔镇据说是建立在拥有剑湾最大图书馆的烛堡的遗址之上。在大冰期来临后，烛堡作为一处缺乏实力却收藏了大量书籍，拥有充足人才的城市很快便暴乱崩溃，人员四散了。
DC6的自然可知，两个月后便是长达四个月的极夜，极夜中天气更加极端，来自幽暗地狱的物种们也会登陆。（对于好奇此条线索者的补充，此时的费伦每年有4个月的极昼极夜与间隔的两段2个月正常昼夜）
翻阅书籍，残余的大部分是关于神明的密辛与大地上神选们活动的记录，而菲尔比想让你们观看的是这样一个段落：
“纳西凯向着风爪星座行进，进入云雾峰百二十里，有一空寺院，院中石碑上书：下有一墓，墓中英雄烛，永燃不灭，可救众生。我自问难闯地城，邃未入。”
菲尔比告知冒险者，虽然纳西凯旧址距离坎德尔镇有二百余里的路途，但是根据镇中学者的计算，这个埋藏英雄烛的地方距离坎德尔镇只有一百多里，此时风向极佳，海面尚未结冰，依靠船队能在七天之内到达离目的地不到30里的海岸，返程也不过十多天。因此希望冒险者跟随明天的捕鲸船队出发，将英雄烛带回坎德尔镇。
未完待续……
