
沉沦之海，这个遥远的位面每时隔一百

二十年便会与物质位面相连。无垠的蔚蓝占

据了整个世界，无数大小不一、形态各异的

岛屿，像是大海母亲遗落的珍珠散落在世界

的各个角落。 

一座偏远的港口城镇梵尔特一直流传着

这样的传说。当海风带来薄薄的迷雾，弥漫

在漆黑的海面之上。拨动船桨迎风驶向北

方，追随满月的纯洁微光。最终将会到达那

埋藏着无尽财富的雾中之岛——路斯戴尔。 

沉沦之海：怒涛之下的巨影 
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沉沦之海是个持续运动的不稳定的位

面，每时隔一百二十年，一些特殊的岛屿便

会在物质位面出现与往来，而两个位面的相

接无比短暂，只会持续七个日夜。 

故事起始于一座被称为路斯戴尔的岛

屿。冒险者们可能是听闻了关于雾中之岛的

传说，出于好奇对冒险或是财富的追求。可

能是受到某位船长的雇佣，寻找这座传闻中

的岛屿。也可能是单纯的在迷雾中失去航

向，误打误撞来到了沉沦之海与物质位面的

交界处。无论出于何种原因，最终我们的冒

险者都将在路斯戴尔中相遇与结识。 

《沉沦之海：怒涛之下的巨影》是一篇

适用于7—8级冒险者的短篇战役，为长篇

模组沉沦之海的部分章节。在冒险者们沉浸

于岛屿的繁荣之时，两个位面已渐渐相离，

在想要返回之时意识到已为时已晚。一位同

样滞留于此的望远号船长阿莱特向冒险者们

提议，去寻找路斯戴尔的统治者，强大的金

龙薇斯安娜的帮助。而阿莱特的提议也将让

冒险者们，深陷于秩序与野心的冲突之中。 

路斯戴尔是一座商贸发达的繁荣岛屿。

这片土地崎岖贫瘠，但岛屿下富有大量矿

藏。路斯戴尔人建立起商会，开采这些矿物

加工成精美的工艺品，最后通过海上贸易出

口其他岛屿来换取生活所需的物资。这座岛

屿的统治者，是一名强大的金龙薇斯安娜，

她在二百四十年前的相接中偶然来到了此

地，并在路斯戴尔建造巢穴居住了下来。 

在薇斯安娜这位贤明而贪婪的君主的治

理下，与龙相关的文化与信仰在路斯戴尔萌

芽生长，金龙本身也尤其重视。经过两个世

纪的发展，路斯戴尔日益繁荣强盛，这龙之 

路斯戴尔 

二百四十年前，最初来到路斯戴尔的薇

斯安娜远离文明，巢穴位于岛屿的最西方。

极少情况下，她会以一名美丽的金发女性人

类的形象，与路斯戴尔人接触与交流。但在

百年之后，另一位不速之客来到路斯戴尔居

住了下来，是一头名为卡兰的蓝龙。 

在之后的一段时光里，薇斯安娜与蓝龙

相处的并不愉快，就领地问题产生了激烈的

冲突。在某一天蓝龙向金龙发起了挑战，两

头巨龙的厮杀持续了两个昼夜，火焰与雷电

相互交锋，沿途的一切被摧毁殆尽。路斯戴

尔人的城镇也不可避免的遭受波及，这些人

们也首次真正知晓了龙的存在。 

最终，金龙薇斯安娜取得了胜利。卡兰

陨落在了路斯戴尔北方的一座山峰，后来这

座山峰被称为龙骸山，重伤的薇斯安娜自认

为自己彻底杀死了卡兰扬长而去。 

巨龙之间的战争，彻底打破了路斯戴尔

的平静。路斯戴尔人感叹于金龙的威严，厮

杀中卡兰无差别的进行攻击，使得路斯戴尔

最大的城市滨城几乎被他的雷电所摧毁。不

知真相的人们以为，是金龙驱赶了威胁路斯

戴尔的邪龙。人们寻找着薇斯安娜的踪迹最

终来到了她的巢穴，供奉自己的财宝寻求金

龙的守护。起初薇斯安娜十分藐视眼前弱小

的人类，反感路斯戴尔人打破自己生活的宁

静。但渐渐的她享受起了人们的供奉与跪

拜，看着自己的宝库日益充盈，金龙与路斯

戴尔人的交流也逐渐密切，最终几十年后最

终成为了路斯戴尔事实上的统治者。金龙与

人类产下的后代，半龙与蕴含龙血的人类也

渐渐在路斯戴尔形成了统治阶层。 

若能够将其完成，薇斯安娜愿意满足角色们

的一个愿望，并给予角色们来自金龙馈赠。 

最近的一段日子，路斯戴尔周遭出现了

大量海盗、寇涛鱼人甚至是水元素，这些家

伙疯狂的攻击掠夺路斯戴尔的商船，捕捞渔

船也被迫停止作业。此刻路斯戴尔与其它岛

屿间的贸易与航线几乎被切断，沦为一座孤

岛。内部路斯戴尔的商会之间也由于某种问

题，产生了矛盾与冲突，岛屿治安乱做一

团。薇斯安娜命令角色们，查清这些异象。

而角色们经过漫长的调查，所有的线索都指

向凯因商会的会长——凯因·思派尔杜。 

凯因与寇涛鱼人大祭司杜丽格里特、海

盗亲王凯尔莎组成了同盟。他们试图摧毁薇

斯安娜的龙之国度，在路斯戴尔建立起一个

属于野心、金钱与无序的王国。但实际上凯

因本人也不过是位名为奥捷拉的水元素领主

的棋子，动乱的背后还埋藏着更大的危机。 

黄金君主 

国度的艺术造诣达到了难以想象的高度，艺

术家与工匠在这里有着崇高的地位。每隔一

段时间，金龙的子嗣便会收集路斯戴尔人创

造出的优秀艺术品作为宝物，供奉给薇斯安

娜填充她的宝库。 

故事概览 

《沉沦之海：怒涛之下的巨影》故事主

要发生在路斯戴尔岛上的城市海滨城附近。

故事的主要反派，是一位名为凯因·思派尔杜

充满野心的商会会长。凯因·思派尔杜是一个

集刻薄、无耻与贪婪于一身的家伙，他所创

立的凯因商会是海滨城最具影响力的商会之

一，垄断了路斯戴尔与其他岛屿之间的粮食

贸易。被滞留在沉沦之海的角色们，为返回

物质位面而寻求金龙薇斯安娜的帮助。在船

长阿莱特的帮助下，角色们得以面见薇斯安

娜。高傲的金龙向角色们发布了一项工作， 

望远号 

冒险开始前，应将岛屿路斯戴尔与薇斯

安娜的部分信息告知角色们。冒险者们登场

于一艘被称望远号的桨帆船上，向角色们朗

读以下内容：  

一艘探险船，船体坚固而优雅，帆面鼓

胀，正乘着温暖而略带咸味的海风，缓缓穿

梭于蔚蓝之中。甲板上，木质甲板被夕阳镀

上了一层淡淡的金辉，每一步踏上去都伴随

着轻微的吱嘎声。喧嚣的船员们忙碌而有

序，海风带着海水的咸香轻轻拂过每个人的

脸庞，仿佛带走了疲惫。船首，阿莱特船长

站在罗盘前，凝视着前方，他的脸上刻满了

岁月的痕迹。 

你们为了得到黄金君主金龙薇斯安娜的

帮助，以返回自己的世界或是得到她的财

富，追寻凯因商会的会长凯因·思派尔的踪迹

已久。凯因与寇涛鱼人、海盗结成了同盟，

岛上的动乱也皆因他们而起。在不久前你们

击败了凯因的盟友，臭名昭著海盗亲王凯尔

莎，从她的口中取得了凯因的位置。凯因貌

似得到了某种更强大存在的帮助，前往了路

斯戴尔北方的一座无名小岛寻找一座遗迹，

遗迹里的某样东西，将帮助他完成摧毁这个

国度的最后一步。为此你们找到老朋友阿莱

特船长，望远号将载你们到达那座遗迹。 

阿莱特·铜锤是名已经活了225岁的矮

人，曾多次帮助角色们。以“秘密货物”作

为冒险契机来到沉沦之海的角色，便是受到

阿莱特船长的雇佣。 

阿莱特船长放下了手中的望远镜，将右

手伸进大衣取出了一张软塌塌的地图，用他 



触须神殿 

穿行在这幽暗深邃的通道，虽然侵蚀严重，

但你们发现墙壁上雕刻着精美的壁画。海面

上立着一条条粗壮的触须，海面之下潜伏者

一道巨大黑影，大量船只残骸分塞在四周。

最终你们到达了一片平台，中央存在着一口

水井。平台东西两侧的通道全部被碎石掩

埋，而北侧的洞口内散发着海蓝色的荧光。 

那粗硕的手在上面指指指画画。阿莱特

又捋了捋他那无比浓密的络腮胡子，远远望

去就像是一头毛茸茸的黑色绵羊，转过身向

你们走来。“小伙子们，按照这张地图，预

计四个小时后我们便能看到那座岛屿了。但

是，该死的黑夜即将笼罩我们。望远号会将

你们带到终点，可这片近海有着许多礁石，

在黑夜继续航行有着风险，一旦触礁我们将

陷入麻烦的困境。” 

“尽管我不介意这么做，但继续行进还

是等待太阳升起的选择权在你们的手中。你

们要尽快阻止那个叫凯因的该死东西，他要

是摧毁了这个地方，我就喝不到那甜美的路

斯戴尔椰子酒了。”阿莱特咋了咂嘴，继续

捋起他那毛茸茸的胡子。同时几名水手合力

搬着一个箱子向你们靠近，看起来它很沉

重。“这个箱子是薇斯安娜的手下在昨送到

望远号的，让我交到你们的手中。”阿莱特

踢了一脚箱子，里面传来金属碰撞的声音。 

箱子中放置着珍贵的龙怒武器与龙触法

器，每名角色都能取得一把合适自己的珍惜

品质的龙怒武器或龙触法器。薇斯安娜对角

色们击败海盗亲王凯尔莎十分满意，同时路

斯戴尔岛内已经爆发了以商会为主导的暴

乱，令薇斯安娜无法抽身。为了确保凯因·思

派尔能够被彻底解决掉，命令手下将这些宝

物从自己的宝库中取出赏赐给角色们。 

实际上有两名水元素在跟踪着望远号，

它们紧紧追随着望远号的尾迹，海面上仅凭

肉眼完全无法分辨。如果角色们选择等到第

二天，水元素们将在夜晚悄悄离去，游向无

名岛屿警告凯因·思派尔。而角色们选择在黑

夜继续航行，清晨天气将突然变得恶劣。在

大雨中望远号将会在距离无名岛屿一百五十

英尺处触礁受困，水元素将登上甲板向望远

号发起袭击。 

礁石之困 

甲板上水手们叫喊将你们从睡梦惊醒，

你们走出舱室发现两名巨大的水元素在甲板

上翻滚。“小伙子们！收起船帆！拿好你们

手中的武器。”阿莱特向着水手们大喊着，

指挥船员们应对袭击。但这些水手手中的武

器完全无法对水元素造成伤害，鱼叉从水元

素的身体穿透而过，插在背后的甲板上。乌

云遮蔽了星光与月亮，一道道海浪拍打在船

身上溅起大片浪花。伴随着尖叫，一名水手

被水元素卷起抛进了漆黑的海水之中。阿莱

特船长向你们焦急的大喊。“嘿小伙子们，

望远号撞到礁石被困住了，但现在首先需要

你们帮忙将这两个该死的东西干掉！” 

这两名水元素 HP94一旦被角色们解决

掉，海面便会在不久后恢复平静。水手们见

怪物被解决围绕着角色们欢呼，而阿莱特会

推开人群向角色们表示赞扬，并严肃的说明

情况。 

“现在望远号的船底被撞了个大洞，同

时被两块礁卡住。我的小伙子们正在努力让

望远号摆脱困境，但这短时间是解决不了

的。我会放下小艇，接下来就只能靠你们自

己了。” 

角色们能够选择让一名望远号水手驾

驶，或是自己驾驶小艇登陆。 

海盗营地 

当角色们到达无名岛屿后，向角色们朗

读以下内容： 

伴随着你们靠近这座无名岛屿，你们注

意到这座岛屿面积很小，被稠密的丛林整个

包裹着。岛屿的边缘尽是垂直的峭壁，在你

们围绕着小岛寻找合适的登陆地时，数缕炊

烟从茂密的丛林中穿透而出，在空中飘荡。

透过繁茂的灌木丛，你们看到了数座简陋的

帐篷被扎在一道深邃裂谷的两侧。一大群海

盗喧哗打闹着，围绕着篝火大口饮酒，不少

家伙已经喝的不省人事，或是因为矛盾借着

酒劲互相大打出手，其他人则起哄着。两条

绳梯被固定在两侧峭壁伸向裂谷下方。 

如果两名水元素没有去袭击角色们，此

刻两名水元素就潜伏于水井中 HP为114，

一旦角色们靠近便会向角色们发起攻击。 

这座营地中此刻聚集着10名海盗HP25

（混乱邪恶 人类强盗）、一名海盗船长

HP75（混乱邪恶 人类强盗首领）与一名魔

法师，强行闯入并不是一个好的选择。 

这群海盗们工作十分单调，因此心生倦

怠，并且他们并不认为这座偏僻岛屿会有自

己人以外的家伙到来，戒备十分松懈。他们

为凯因做事仅仅是为了财富，并极度反感被

他们当做奴隶一般使唤。 

角色们经过一个成功的DC14的敏捷

（隐匿）检定便能够绕开海盗们，前往绳梯

前往裂谷下方。如果角色们暴露，海盗船长

会质问角色们的身份。角色们经过一个成功

的DC16的魅力检定，让海盗们相信角色是

自己人便会放行。失败海盗们则对角色们发

起攻击。 

穿过北侧的洞口，你们进入了一个更大

的空间。这里就如同湖泊一般，水面几乎覆

盖着整个空间，反射着微弱的海蓝色光芒。

中央一条约25尺高的，60尺宽粗大的圆形

石柱从水面伸出，台阶从你们脚下延伸连接

着石柱。到达顶端，一名身穿红色华贵长袍

的男站出现在了你们的面前。 

“我很钦佩你们的愚蠢，不屈不挠的给

我带来麻烦。原本你们有机会位于我的身侧

迎接一个崭新的国度，但我此刻已经不需要

了。你们的一切皆为徒劳，仪式已经完成，

巨兽已然从沉睡中苏醒。我凯因·思派尔将统

治这片海洋直到永恒！”凯因转过身用手中

的法杖指向你们，仰头狂笑着。伴随着剧烈

的震动，水面突然沸腾起来，仿佛被一股无

形的力量从深处搅动。 

一条条粗硕的腕足从凯因背后的水面伸

出，一头巨兽，带着无尽的威严与恐怖从翻

腾的浪花中缓缓升起。巨大的头颅微微扬起

俯视着你们，一个名字不约而同的出现在了

你们的脑海——克拉肯。 

“强大的克拉肯，吾名凯因·思派尔！在

此命令你摧毁眼前之敌！”凯因用原初语高

喊着。克拉肯爆发出一声震耳的咆哮，那强

壮的触须高高卷起砸在了平台之上。但上一

秒还在高喊的凯因，此刻却变为了残肢碎

块。这个充满野心的家伙，为狂妄的试图驾

驭泰坦的力量而付出了代价。 

当角色们通过绳梯进入裂谷之后，向角

色们朗读以下内容： 

整个空间都视为克拉肯 HP500的巢

穴，克拉肯能够使用巢穴动作与产生区域效

应。在克拉肯HP减少到250点或交战后的第

五轮，克拉肯会放弃与角色们纠缠，撞破东

侧后缀的岩壁，跃进海洋离开这座岛屿。 

下一篇章 

当克拉肯离开后，角色们会注意到克拉

肯前进的方向正是路斯戴尔。凯因·思派尔已

经死了，但很显然一切还没结束。凯因从何

知晓这座遗迹，与如何召唤出克拉肯已然成

迷。在下一篇章角色们的故事将发生在路斯

戴尔内，将会直面来自元素的恶意。 

伴随着你们下降到裂谷的底部，一道巨

大的缝隙撕裂了岩壁出现你们的面前，你们

从缝隙中注意到存在一条向下的通道。你们 


