
             千百年来，空间魔神为逃离囚禁祂的
空间神殿而逐渐影响外界。最终导致来自另一维度的
未知国度现正在帝国的上空往下坠落。两个国度的维
度空间正在互相侵蚀，为拯救两个即将被毁灭的世界。
角色团队被送入空间神殿，以阻止毁灭发生……

推荐 4 人。不限等级，你可以通过调整数据来契合
角色团队等级。

①双面打印战术地图。

         准备 1 枚 d12 骰子作为空间爆弹。
   持有爆弹的角色在每个自己的回合都可以选择花
费一个动作为爆弹充能或进行引爆。爆弹最多可以承
受 12 点充能。

可以使用尖锐物戳出虫洞

朝上翻开战术地图，团队被卷入混沌空间

正负空间被向里折叠

正负空间被向外折叠

将战术地图撕开

   爆弹被放置在房间中心。这是一个直径约 30 英
寸的近球形 12 面体。一旦有角色接近或拿取空间爆
弹，那么第一波（1d4 个）威胁将会现身。

   这些威胁曾经和角色团队一样，是来到此处尝试
拯救世间的勇者。但他们失败了被冶炼成怪物，正常
杀死他们会使这些灵魂得到解脱。团队每杀死一个威
胁就记录 1点优势（这些优势将用于混沌空间）。

   威胁们深知爆弹的危险，因此他们会优先争夺爆
弹，尽管他们无法摧毁它。如果团队杀死任一威胁，
被释放的残余英魂会发出慎用爆弹的劝告。

·12种威胁：表现方式为5种金属龙和5种色彩龙（你
可以依据团队等级使用不同阶段的龙的资料）。此外
还有幽影龙和龙巫妖。威胁的体型固定为大型。
·添加新的威胁：当角色解决长场上大部分威胁或引
爆失败时。

   请记住，威胁只是迫使玩家使用爆弹的手段。因
此你不需要释放全部威胁。你也可以自由调整威胁进
场的数量和顺序。

        房间中心会出现一个5尺见方的虫洞。初
次引爆时，空间内的所有生物都会因爆炸产生的反作
用力被吸到负空间。之后每一次成功的引爆都会将虫
洞扩大一个尺寸。

    叠加猫使用移位兽作为基本资料，但有如下调整：
·叠加猫的阵营为绝对中立。
·魔法武器。叠加猫的武器攻击视为魔法武器。
·增加反应：法术反射。

   团队可以通过虫洞自由穿梭于正负空间。叠加猫
体型为大型，必须再次引爆扩大虫洞才能够使其通过。  
引爆失败时，你可以如常添置威胁。威胁在负空间的
情况和团队相同。团队和威胁则可以正常造成伤害。

   空间魔神为逃离这座牢笼而引发了这场灾难。祂
会嘲笑团队的愚蠢，因为他们如祂所愿地释放了它。
空间爆弹是一项秩序武器，能使用爆弹是因为魔神向
团队共享了这部分权能，现在祂需要杀死角色们回收
这些权能了。

        每当魔神使用爆弹冲击，如出现的数字有对
应的伤害类型，团队任一角色可以与魔神进行一次特
殊对抗检定。双方各掷骰 1d20，该检定不添加任何
加值。但该角色可以在掷骰前选择是否使用优势；同
时，如果团队曾舍弃该伤害类型用于炸毁一个威胁，
在此次争夺上就会获得劣势。

   如胜出，该角色可以描述自己是如何使爆弹提前
引爆的。爆炸将打击魔神，使其生命值将被解锁。该
角色还可以选择启动以下一项权能：
·将进度回退 1格。
·夺回一项伤害类型。（魔神会因此获得对应伤害易
伤，同时失去对应伤害免疫）
·团队全员恢复 1/4的生命值。
当进度少于 180°时，追加以下权能：
·复活一个生物。
·指定任一角色获得短休的增益。

   引爆爆弹是破坏神殿的唯一手段。掷骰 1d12，点
数小于当前充能数视为引爆成功。魔神会伪装成善良
引导者，以声音的方式教导爆弹的使用方式并只突出
好处，目的是诱导团队为其解开封印。

   你还可以依据团队等级，提升叠加猫的生命值、
命中、伤害和属性以契合他们。此外，叠加猫还遵循
以下特殊规则：
·叠加猫以 1点生命值开始战斗。
·叠加猫不受爆弹影响，因此它无法被炸毁；它也可
以如常造成伤害。
·位于负空间时，叠加猫无法使用其移影特性。
·位于负空间时，叠加猫可以如常对团队造成伤害。
其他生物对其造成的伤害都会反过来增加其生命值。
位于正空间时，则情况相反。 

        杀死叠加猫会让空间崩溃，魔神会趁此空隙
突破封印并取回空间爆弹。

    魔神自身不希望被消灭或封印 .祂只是希望获得
自由而使用了极端手段。然而，失去神会为维度空间
带来混乱。共享其权能的角色们（至少 1 名）如果愿
意代替祂的职务永远留在神殿，这样既能解救即将毁
灭的国度，又可以让其解脱。

虫洞通往象征未知国度维度的负空间。

象征着帝国的维度，魔神将诱导角色们。A正空间

B负空间

魔神即将完全突破封印。C 混沌空间
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     折叠空间。进度到达极限
或团队全灭。两个维度的国度相
撞同时被毁灭。

     重新折叠，收起混沌。进
度归零或与接管空间，世界暂
时恢复平稳，但危险仍然存在，
这安宁会持续多久呢？

     撕裂空间。击败魔神。两
个维度不再相互侵蚀，两个国度
都得到拯救，世界恢复平衡。

结局

   爆弹随着爆炸掉入负空间，一只大型的猫型怪物
正把爆弹当作球玩耍。叠加猫实际是神殿的守护兽，
魔神的看守。它会杀死任何入侵者。
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失败

平局

成功
        ·上述资料为魔神的基础数据，你应该依据
角色团队的等级调整其各项数值。
·你可以通过调整骰子来提升爆弹冲击的伤害。比如
6d10 或 6d12。

难度调整

谈判

抢夺爆弹

本文档的使用方式

·大战前夕，团队来到异空间提升自我。
·精神或肉体的重生。遭受重大挫折的团队以灵魂形
态来到这里，在完成试炼后，他们将重获新生。
·思考的过程。团队以精神形态来到这里寻求答案。
·前往异界之路。这是一个通向异界位面的门关，团
队必须克服障碍才能通行无阻。

从 0°到 360°
共 12 格进度

·进入混沌空间前：团队浪费时间、有角色死亡过或
引爆成功，标记 1格。
·一旦进度达到 180°，混沌空间会被强制打开。
·进入混沌空间后：每轮结束时标记 1格。
·当进度达到360°时，玩家失败，世界覆灭。

0°
180° 360°

追踪游戏进度（空间角度）

以别的方式呈现本遭遇——象征和寓意

游戏设置

引爆成功

事情是这样的。

打开混沌

         封锁期间，魔神承受伤害时，如果对该伤
害类型易伤，该伤害减半；否则都会被视为 1点。
                 魔神豁免失败时，可以将其改为
豁免成功。

       魔神可以先使用 1次爆弹冲击，然后发动 2
次猛击攻击。
     近战武器攻击：命中+8，触及5尺，单一目标。
伤害 14(2d8+5) 的钝击伤害。

        魔神拥有 3传奇动作，用于执行下列动作
选项。每次执行传奇动作时，每个选项只可以选用一
次，且只能在另一生物的回合结束时执行。魔神在它
的回合开始时恢复其所有已消耗的传奇动作数。
·攻击。魔神发动一次猛击。
·转移。魔神传送到一个生物身边5尺范围内。
·再封锁（消耗2动作）。魔神再次封锁自己生命值。

         直到得出的数字有对应的伤害类型为止，
魔神最多可以掷骰 3 次空间爆弹。骰中时，位于魔
神 120 尺范围内的其他生物都必须通过一次 DC17 的
敏捷豁免，否则将受到 6d6 的伤害，伤害类型等于
骰出数字对应的伤害类型。豁免成功则伤害减半。

生命封锁

多重攻击

传奇动作

猛击 

传奇抗性（3/日）

爆弹冲击

AC：等于团队角色×3
HP：50（对应最高等级的角色，每级增加 20点）
速度：0尺，飞行40尺（悬浮）
力量·敏捷·体质·智力·感知·魅力 =15 (+2)
伤害免疫：所有被舍弃的伤害类型
伤害易伤：所有被夺回的伤害类型
状态免疫：倒地、魅惑、麻痹、恐慌、中毒
感官：真实视觉 120 尺
语言：全部
挑战等级：-

空间魔神 ( 大型，中立邪恶 )

    充能的方式是舍弃规则——即伤害类型。一旦一
项伤害类型被舍弃，则在整个空间神殿中，无法再以
该伤害类型造成任何伤害（及其后续影响）。
团队角色的每一次充能，还可以选择启动一项权能：
·炸毁一个威胁。一旦使用了，可以在对应数字上打
上×作标记。
·复活一个生物。但不能复活被移除的威胁。
·该角色获得短休的增益。

③对折地图
——冒险开始。

②在指示物的斜线处涂抹
胶水，粘贴在中点上。
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