
罗伦，我的挚友 
作者：森鸾 

剑湾上空罕见的出现了一条成年红龙和一条成年黑龙，他们从卡林珊战斗到冰风谷，破坏了沿途很多城市和村

庄，导致剑湾的建筑行业在相当长的一段时间里迅猛发展，建材也变得尤为珍贵（价格翻倍）。现在，酒馆中一个愤

怒的青年男性圣武士正在四处寻找战斗伙伴，但很多人都无视了他。 

综述 

《罗伦，我的挚友》是一个发生在藓石城(MOSSTONE)的 DND 5E 短模组，适合 3至 4名 3级冒险者。模组流程

较短，注重扮演，出于冒险运行及故事风味的考量，不建议引入邪恶阵营的冒险者。 

本模组是长篇战役《与我同行》的一部分，城主可根据使用需求更改发生地，也可以作为遭遇插入其他冒险。 

故事背景 

人类圣武士阿瑟尔·雷因出身于商人家庭，红黑龙

旷日持久的大战毁坏了他的家园，父母也在混乱中失踪。

愤怒的阿瑟尔决定讨伐色彩龙，带上童年玩伴罗伦·西

塞罗踏上了旅途。罗伦（男）是一个被抛弃到人类世界

的卓尔孤儿，受了不少苦，但善良的阿瑟尔一直接济他，

两人是很好的朋友。两人在进行了一段时间的冒险之后，

本已亲密无间，但某一天，罗伦突然偷窃了阿瑟尔的装

备和行李，消失不见了，阿瑟尔愤恨的说： 

“死性不改的卓尔！连我也要偷！” 

差不多同时，一群地精抢夺了一些深水城来的宝物，

他们的头目熊地精喝下了宝物中一种增强力量的药水，

变得异常强大，性格却愈发乖戾。出于恐惧，他的手下

从洞穴中跑了出来，住在外面。他们打劫了一些建材，

希望能建造自己的家，罗伦当时正在逃亡，应聘了运输

木材的护卫，被他们抓住，不幸被送去给地精头目当晚

餐了。漆黑的洞穴中，罗伦吓坏了，滚动到一个角落，

不敢乱动，竟暂时没被地精首领发现……… 

扮演阿瑟尔·雷因 

“真是个贼．一样的家伙，给了他物资还．要偷．，卓

尔真是没一个好的！（他目前为止就见过这一个）” 

“我需要你们来帮助我，我打听到他坐上一个运．

输木材的车．．．．．向北去了，每每．．想到他四处偷窃．．，就仿佛

有蚂蚁在我心里爬！” 

阿瑟尔是一个身着白色铠甲，棕色短发，黑色眼睛，

古铜色皮肤的壮实青年。他大大咧咧到缺心眼，但真诚

善良，嫉恶如仇。他的心态偏向于守序善良，从小在富

足开明的家中长大，非常有爱心，在某些方向，则显得

略显幼稚。 

他的父母在龙类的混战中失踪，他时常拿出父母的

画像无言观看，一起长大的罗伦是他仅剩的珍视的人了。 

第一幕·酒馆 

阿瑟尔一开始只会说去抓一个卓尔毛贼，通过一次

DC13的【洞悉】可以发现阿瑟尔的眼神躲躲闪闪，还摸

了一下脸。继续追问他才会承认他和毛贼罗伦的朋友关

系。他愿意把身上所有的 123GP都给冒险者。 

酒馆的墙壁上粘着报酬最高的任务如下： 

招募！昨日一伙地精在北部贸易公路抢夺了我重

建屋子的建材，抓走了同行的卓尔护卫，真是奇闻！

希望有冒险者能够帮助我找回建材，有 50GP的报酬。 

——山姆老爹 

如果冒险者错过这一巧妙的联系，您可以让阿瑟尔

主动找到这一线索。又或者是让其他冒险者透露有个卓

尔被地精抓走了，外貌和罗伦一致。 

山姆老爹因为运输一些平平无奇的建材，雇佣了一

个看起来靠谱的卓尔护卫罗伦（被游说），但护卫根本没

起到作用，害得整车建材都丢了，自己也摔断了腿。 

阿瑟尔在整理这一情况后会因为朋友遇难显得非

常慌张，希望和冒险者尽快出发。 

第二幕·野地 

从火亚龙海湾（FIREDRAKE BAY）吹来湿热的海风

笼罩在红色的卡琳特拉（CALANTRA）森林上，草地在

阳光下闪烁，土地的车辙向北面郁郁葱葱的树林中延

伸。你们沿着贸易公路向北去，远远望到几个被掏空

的货车散乱的躺在路上。 

一次 DC15的【察觉】能够发现地面上有一些小型类

人生物的脚印，他们似乎将抢劫的建材运走了。 

附近草丛中一个反常的闪光引人注意，草丛中一共

埋伏了 6个地精（GOBLIN），【被动察觉】达到 15的或更

高的冒险者可以发现远处埋伏着一些哥布林，他们身上

的金属武器不慎反射了阳光，他们正在保持静默，并没

有要发动攻击的意思，冒险者没有运输建材或食物，抢

劫的意义不大。 



地图 1 事发地点 

如果冒险者抓住他们，通过 DC15 的【魅力】系技

能套取情报，可以从地精的嘴里得到以下的信息。 

⚫ 地精的头领是一个熊地精，他们打劫了一批来自

深水城的货物，其中有一瓶“力量药水”，他们的

老大喝了力量药水后就变得性情乖戾，把他们赶

出了洞穴，他们乐意提供洞穴的所在地。 

⚫ 他们在车上抓住了一个卓尔，卓尔求他们放走自

己，但地精还是决定把他丢给老大当晚餐了。 

⚫ 他们想学人类建造一个舒服的屋子居住，打劫了

建材，他们不太愿意交还。 

地精保持着邪恶的立场，如果冒险者放走他们，他

们会趁冒险者与头领开战后试图进入洞穴夹击冒险者。 

第三幕·洞穴 

洞穴里阴暗潮湿，弥漫着一股腐烂味，地面上散

落着一些吃剩下的动物骨头，你们在黑暗扭曲的通道

中前进，感觉很不舒适。 

洞穴中，空地上放置了一个宝箱，【被动察觉】达到

17 的或更高的冒险者可以发现宝箱前有一个精心布置

的钉板陷阱，不慎触发陷阱的冒险者将会伤及自己以及

3尺范围以内的其他生物，需要一个 DC15的【敏捷】豁

免来躲避，躲避失败的冒险者受到 2D8点【穿刺伤害】，

没有黑暗视觉的冒险者有【劣势】。 

 洞穴的底部是一个五十尺长宽的空间。房间中

有一些箱子、碎石和一个痛苦翻滚的熊地精头领。 

一次 DC12的【察觉】能够发现一个卓尔正在碎石堆

中向冒险者可怜的张望，他身上什么装备都没有。  

阿瑟尔准备把熊地精叫起来堂堂正正的决斗，但冒

险者可以劝导他不这么做。不管如何，当熊地精受到任

何伤害，都会导致异象发生： 

熊地精痛苦的嘶嚎着，身体里似乎有什么力量在

翻涌。两个翅膀撕裂他的后背，伸展了出来，空气中

顿时弥漫着硫磺和浮石的气味，一个鼻中喷涌着烟雾

的红龙雏龙撕裂了地精的皮肤出现了。 

一次 DC15的【奥秘】可以从熊地精的蜕变中发现魔

法的气息，感受到熊地精发生了怪异的奥术转化。 

【被动察觉】达到 18 的或更高的冒险者可以有东

西从后侧靠近。（地精趁人之危偷袭，但很快会被龙吓跑） 

最后一幕·结局 

阿瑟尔揍了被救下的罗伦一顿，罗伦没有反抗，

怜悯和宽恕很快压过了他的愤怒，他叹了口气，扶起

了罗伦。罗伦则用感动和高兴的眼神盯着阿瑟尔，嘴

中不好意思地一直在道歉，但不愿意说偷窃的理由。 

冒险者可以找到一些随机宝藏和几件非普通物品。 

阿瑟尔请你们回去一起吃饭庆祝并分发报酬，你们

晚上烂醉在一起休息了，阿瑟尔和罗伦相互揭短，说了

很多童年的糗事，引得你们连连发笑。当你们醒来的时

候，身上的所有钱币却和罗伦一起不见了。 

阿瑟尔愤怒的叫声游荡在整个小镇里，旅馆的木墙

被他锤了一个大洞 

“***（费伦脏话）！罗伦！死性不改的小子！我

以圣武士的名义发誓——不管这贼人逃到哪儿，我都

要追杀他，到……到天涯海角！” 

 至少，一次 DC15的【求生】检定可以发现着罗伦

的脚印向北延伸，向碎尺山脉（THE SMALL TEETH）那边

去了。 

人物数据 

您可以在怪物指南中找到地精、熊地精、红龙雏龙的数据。 

圣武士阿瑟尔·雷因（LV3，奉献之誓） 

护甲等级：18 生命值：28 魅力豁免+3 

力量：14（+2） 敏捷：14（+2） 体质：14（+2） 

智力：12（+1） 感知：12（+1） 魅力：12（+1） 

链甲持盾，攻击方式：长剑，命中骰 D20+4 

伤害 1D8（双手 1D10）挥砍   准备法术：防护善恶、庇护术 

游荡者罗伦·西塞罗（LV3，盗贼，无甲无武器） 

护甲等级：13（无甲） 黑暗视觉 120 尺 

如果取得匕首，命中骰 D20+5，伤害 1D4+3 


