
国度的毁灭：狂野神莓
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一场关于神莓，绿龙，和蘑菇的冒险。

适用于 3-5 名 9-11 级角色。

冒险导入：

背景：

这个冒险发生于剑湾的一处森林中，尤其适用

于战役中的填充过度。当冒险者们在城镇中休

整补给的时候，会发现不仅包括干粮之内的日

常用品大幅涨价，就连非魔法的武器和装甲都

受到了影响。一位合适的委托人会公开发表悬

赏，以一件合适的极珍惜魔法道具作为这个难

题的报酬。

在与城市居民的交流或是探索中，冒险者们可

以得到以下线索：

1. 包括小麦在内的粮食都染上了一种可怕的疾病，绝

大部分都会在收割后的极端时间内霉烂。（dc10）

2. 城镇内的蝇虫反季节地增多，往常惯用的防治手段

似乎生效了。（dc15）

3. 一种致幻的药剂在城镇中流通，但因为其兼具的治

疗效果并没有被官方重视（dc20，如角色有盗贼黑话

特性自动成功）

通过一系列手段完成取样后，一个成功的自然

检定或是专家的协助会让冒险者们会意识到

三件问题的来源统统指向了一种真菌。而线索

三会直接给出“酩酊小梦”来源于临近森林中

的一位德鲁伊。我们的冒险从这里开始。

酩酊小梦：这种淡绿色的药剂有一种浓厚的薄荷

香味。药剂具有治疗药剂的效果，但是使用者直

到完成一次短休或者长休前在感知豁免上具有

劣势。

概览

本冒险分为三部分，第一部分为德鲁伊花园的

探索，第二部分需要将陷入孢子噩梦的“德鲁

伊”小姐解放出来，在第三部分冒险者们将直

面幕后黑手，祖格莫伊的化身。

露风缇·翠羽，一位龙脉术士，继承了一座来

自于叔父的花园——一座德鲁伊的孢子培育

室，同时也继承了叔父的研究：通过真菌的孢

子来继承神梅术的效应，解决整个北地的饥饿

和贫困。

然而，这一支龙脉共同的源头，一只远古绿龙

已经被真菌魔后祖格莫伊所腐化。它所布置的

设计也被真菌魔后进一步扭曲，化作触须伸向

了主物质位面。

第一节：后院？屋顶？花园！

在本场景中，冒险者们循着之前寻找到的线索，

来到了森林中的一处小屋。

循着由树根自然纠结而成的小路，一座奇妙的小

屋突兀地出现在了你们眼前。小屋由粗壮的橡树

树干和交织的藤蔓构成，厚厚的苔藓和丛丛的蕨

类植物取代了瓦片，其上生长的蘑菇散发着淡淡

的泥土味道，细小的如妖精的身影仿佛在其中起

舞，细看又好似梦境中一晃而过的幻影。

小屋四周的葡萄藤沿着由古木雕刻而成的支架

攀爬，一道绿色的帷幕遮盖住了你们的视线——

也许是你们的错觉，那些葡萄藤架下似乎影影错

错的有什么东西在蠕动？

在小屋周边有三处大小不一的葡萄藤架，冒险

者们可能会选择其中的一处或者多处进行探

索。每次探索投掷一次 d6，见下方表格。

1. 2d3 只孢子仆从袭击了冒险者。其中包括一只沼喉

怪，剩余的则是枭熊。在消灭仆从后，能发现葡萄藤

下有一群失去了意识的蕈人。直到冒险结束前它们不

会醒来

2. 群聚的食腐虫集群仿佛受到了刺激一般一哄而散，

葡萄藤下的坑洞里填满了腐烂的怪物尸体。奇妙的是

没有任何臭味。如果探索这个坑洞，会发现怪物都是

死于巨型动物的撕咬，而一次成功的医学检定则会意

识到真正的凶手是绿龙的毒素

3.一位躺在摇椅上的老人向冒险者略带歉意地一笑，

为冒险者每人赋予了一次活力护咒。随后单薄的幻影

便在日光下消融

4.葡萄藤结着葡萄形态的神莓。冒险者们收获了 4d10

颗，这些神莓会在 48 小时后失效。

5.长着人脸的奇怪活化植物向你们喷射了豌豆形象的

神莓。进行一次 dc15 的敏捷判定，失败获得 15 点临

时生命值。

6.一片奇异的蘑菇爆炸了，投掷一次狂野神梅浪潮（见

附录）

在冒险者们完成三次探索或打算进屋时，一道

晃晃悠悠，双眼发黑地身影扶着把手打开了屋

子的们。来者是露风缇·翠羽，一位中立善良

女性人类（因为状态不佳使用平民数据）。

“又是来采购药剂的吗？治疗药剂还没有准备

好，真的不看看调味的神莓零食或者零食调味的

神莓吗？一定会大受欢迎的！”轻盈的女士拢了

拢那淡青色的秀发，向着你们推销起一些特色农

产品。

露风缇会简单地介绍自己继承了叔父的遗产

和志向，致力于培育出繁殖方便，成本低下的

孢子神梅，以解决北地剑湾因为怪物动乱日益

严重的贫困与饥饿。

露风缇会尽可能的回答冒险者们的问题，但因

为继承研究的时日不多，露风缇很有可能无法

回答已有疑问。为此，露风缇会邀请冒险者们

前往培育间进行调查。如果冒险者们试图开战，

活化的房屋会构成困难的复杂地形阻挡冒险

者的移动。

第二节：深绿的噩梦

带着浓浓的倦意，露风缇带着冒险者们来到了

小屋二楼的培育间。

各种奇形怪状的蘑菇生长在由莓果堆积而成的

培养基上，一丛丛散发着柔和微光的藤蔓从屋顶

上垂落，细小的萤火虫飞舞其中——一切都好似

妖精荒野独有的画面。

一次成功的自然或者奥秘检定可以发现这里

是一种孢子结社的德鲁伊用于定向培育真菌

的“圣林”，实验的流程确实导向了将孢子赋

予神莓的特性。

·露风缇表示目前已经神莓的效果已经成功地

被孢子所携带，然而孢子不知为何同时加强了

繁殖力和致幻性。而现在看来，如今的成果还

远远不够稳定，孢子会在数代之后变异，产生

难以预计到副作用。

而最有可能的副作用就是神莓孢子会将感染

的一切食物都改造成无调味的神莓，并在 24
小时内腐败。强大的繁殖能力会使孢子以不可

思议的速度扩散到整个费伦，甚至托瑞尔。

一次成功的察觉检定能发现培养基中似乎有

一些绿色的鳞片状苔藓，而医学检定能发现露

风缇因为长期熬夜实验拥有 3 级力竭。

露风缇会提议暂时停止产品的销售，而这时，

一道虚幻的龙吼会响彻房间。

伴随着那嘶哑而怨毒的龙吼，露风缇的双目瞬间

被龙类那恐怖的竖瞳占据。一丝挣扎的神色瞬间

被压下，“露风缇”的嘴角一瞬间被撕裂到耳垂

的位置，拉长的颌骨中牙齿不受控制地化作尖锐

的骨钉——整个房间都翻腾了起来，地衣和苔藓

争先恐后地攀附在露风缇的躯体上——转眼间，

她已经变成一只人形的绿龙了。

当这种转变发生的时候，投掷一次狂野神莓浪

潮。

幽翠，一只恐怖的远古绿龙，在与恶魔领主祖

格莫伊的博弈中完全落败，沦落为受其控制的

地衣龙巫妖。而他在物质位面留下的血脉也不

可避免地承受了这一诅咒——不论有意无意，

他们都已经成为了恶魔领主手中的工具。

露风缇的叔父在研究完成前注意到了这一点，

但他无法完全控制自己的行为，于是他消灭了

自己的肉体。然而恶魔领主早已察觉到了他的

挣扎，并嗤笑着给“自己”的侄女发出了名为

愿望的诅咒。

被转化的露风缇使用成年绿龙的数据，但是体

型为中型，且只会在二楼的有限空间内移动。

这个空间视作巢穴。露风缇不具有传奇动作。

露风缇具有每回合 10hp 的再生能力，火焰伤

害可以阻止再生能力的回复。

一道虚影会为冒险者们抵挡露风缇的第一次

吐息，如果冒险者们在上一节中得到了护咒，

会发现那正是藤椅上的老人，露风缇的叔父。

当露风缇的 HP 降低到 30 以下，拥有奥秘熟练

的角色会意识到，一次移除诅咒或者反制善恶

可以将露风缇与绿龙先祖的意志割离。而使用

解除魔法的情况则需要进行一次 DC18 的奥秘

判定。如果露风缇的 HP 在一次攻击中归零，

她会陷入濒死状态，并且仍然有机会以解除魔

法剥离控制。

如果冒险者们挽救了露风缇，德鲁伊老人的灵

魂会用最后的力气为每个冒险者赋予一次预

警术。如果冒险者消耗过大，这时候可以考虑

让冒险者获得一次相当于长休的好处。

第三节：真菌魔后的丝绒

一旦冒险者们成功阻止了幽翠的连结，无论通

过什么方式，祖格莫伊的意志都会降临。这座

树屋不知何时已经被改造为了祖格莫伊的临

时躯体——唯一的好消息是这种不彻底的改

造只能活动不超过 24 小时。

伴随着苍老的呢喃，转眼间你们已经来到了树屋

之外，而那树屋，已经肉眼可见的鲜艳并繁荣了

起来。两朵宛若瞳孔一般的巨型真菌伞盖从树屋

的窗户出长出，抖动地看向了你们。

祖格莫伊化身的数据见附录。

如果冒险者们选择勇敢的与恶魔领主所战斗，

森林中的自然之力站在冒险者们一边以对抗

巨大的邪恶。作为体现，每轮先攻 20 时为冒

险者们投掷两次狂野神莓浪潮，并由冒险者们

选择其中较为有力的那一个。

如果冒险者们成功战胜了祖格莫伊化身，一道

苍老，疲惫却带着解脱的叹息会在森林中回响，

而冒险者们则得到一个健康祝福。

竖琴手（或是其他合适的组织）会观测到恶魔

领主的降临，并在姗姗来迟时见证冒险者的胜

利。

露风缇会以协力者或者其他形式帮助她的救

命恩人们，而真菌魔后对这一支绿龙血脉究竟

会纠缠不清还是另有他谋，就是另外的故事了。

附录：狂野神莓浪潮

狂野神梅浪潮来源于深渊混乱之力与自然之

力的结合。绝大部分的表现为突然下起的神莓

雨，被特殊神梅砸中产生的效果。

1.全场场地视为纠缠术效果

2.冒险者们可以与动物对话

3.大量的孢子云遮蔽了战场，重度遮蔽一轮

4.冒险者获得跳跃术效果，持续 1分钟

5.冒险者们的头发活化并脱落，采用活化灌木数据。

6.阳光猛烈，所有生物获得火焰伤害易伤，持续 1 回

合

7.一头独角兽经过，冒险者全员获得虔诚护盾效果。

持续 1 分钟

8.8 只狼突然出现，由 DM 控制

9. 神莓如同暴雨般砸落，dc15，敏捷豁免失败的冒险

者回复 1d10hp。

10.冒险者在自己的回合回复熟练的 hp，持续 1d3 轮

11.一场雨雪暴笼罩了全场，持续 1d4 轮

12.全场场地变为困难地形

13.冒险者们的移动力变成两倍，持续 1 回合

14.冒险者们的脸变成绿色，直到一次短休/长休

15 冒险者们获得一次，可以以一个附赠动作传送 30

尺的能力

16.冒险者们的体型变大一级，持续 1d3 轮

17.冒险者们获得隐形术效果，持续 1d3 轮

18.冒险者们的身上长出青草，获得半身遮蔽效果，持

续 1d3 轮

19.冒险者可以以一个附赠动作使用任意生命骰回复

20.冒险者们全员获得防死结界效果
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