
英雄的定义
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城主须知

在本模组中，角色们并非是参与一场战斗，或是简单的

踏上一次旅途。他们更多的是在解决事件的过程中挖掘历

史，体验一个故事。当然，本模组依旧提供了简单明快的暴

力解决一切问题的途径，但结果可能大有不同。所以在招募

PC 时需要提醒他们本模组的特点。

本模组不限制善良或邪恶阵营。就仿佛模组的名字，英

雄，由你们来定义。一切取决于 DM 的抉择与引导。

本模组给出了个别重要NPC的应有的个性与在对话时的

选择倾向，DM 应该注意。

本模组的地图切换采用场景切换的模式。DM 自行决定

两个场景之间移动的所需时间。一般而言村内场景的移动不

需要时间，但在场景内的行动需要时间。

本模组并没有对每一场景作出详尽的描述。模组本身列

出了完整的故事线，完整的背景剧情，完整的遭遇，搭建好

了完整的冒险故事的骨架。但这并不是全部。DM 可以，且

应该在此基础上，作出适当的润色，使场景更加有血有肉，

更加有带入感。
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背景故事

龙马领是一片宁静祥和的领地。这里的领主被人称作征服公。传言最初的征服公打败

了一头龙从而占据了这片地区。当然事实如何早已不得而知，虽然领主的徽记的确是一把

剑插在了龙身上的形象。本次遭遇涉及的地区仅仅包括领主的城堡，一座偏远小镇溪木镇，

一座位于溪木镇郊外法师塔。

十五年前,龙马领初立不久，为防范邻接的晶寒森林的怪物们，征服公下令征召领地内

的大部分青壮年劳动力修建影龙堡。在怪物的边上建立堡垒自然是无比危险的行为，据说

被征召的人大多数都没能回来。对领主来说，修建影龙堡是一件无比划算的事情。龙马领

起初就是一片怪物横行的荒地，即便经过十几年的发展，仅仅依靠领民的税收根本无法支

撑一片领地（以及领主的脸面）。这片领地最大的收入在于邻接晶寒森林，依靠猎取晶寒森

林中的怪物素材谋取暴利。事实上，影龙堡建立后，不仅每次的由领主组织的大狩猎比以

前收获更丰，依靠这“邻接晶寒森林的唯一大型安全营地与交易中心”这一卖点，吸引了

大量的冒险者来此冒险，交易，甚至定居。繁荣的市场也为领地带来了不菲的收入。同时，

死去的大量青年劳力，也让新晋的孤家寡人的领主大人的城堡迅速充实了各类女仆的数量，

维持了贵族的体面。可以说一举多得了。

这件事进行的很顺利，无力的领民根本就无法反抗领主大人。但事情推进到溪木镇是，

发生了变化。一位远游归乡的冒险者，查姆挡在了领主面前。他听了家乡邻里的哭求后，

聚集了民众，带头抵抗，并抓了前来征召的领主大人的儿子威胁领主。领主大怒，亲自带

领近卫前来，而且带着重弩，让人传信说立刻放人，所有人束手就擒，前往影龙堡服役。

否则等他赶到就全部杀光。村民们害怕了，于是他们开始想办法。他们将目光转向了村外

居住的一名法师。那是一名在几年前来此定居的老法师。他们从来还没有靠近过那名法师

的住所，传说所有进入法师塔的人都会被诅咒。法师同意了帮助他们，但要求艾琳，即查

姆的女儿作为报酬。查姆当然不会同意这样的事情。他愤怒的表示他绝不会屈从于这个邪

恶的法师，并将于领主战斗到底。但很明显的是，很多人并不这么想。艾琳十分貌美，她

的母亲是个半精灵冒险者，和查姆在冒险中相识相爱，有了艾琳的她依旧热爱自由冒险的

生活，最终在一次冒险中为了救援查姆而牺牲。理所当然的悲痛的查姆因此厌恶冒险，于

是回到了家乡计划隐居，并对艾琳疼爱有加。但由于她异常的美貌与鲜明的半精灵特征，

很明显村民们都不喜欢这个姑娘，暗地里她们称呼她为“下贱的妖精”。于是村民们假装要

抗争到底，男人们聚在一起喝酒，女人们趁机使用法师的药物将艾琳绑走和领主的儿子一

起交给了法师。理所当然的，领主退走了，村子里的人们也没有被征召，而查姆则愤怒的

冲进了法师塔，回来后他就变成了当地一个颓废的当地恶霸。没有人知道在塔里发生了什

么。
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角色个性与对话倾向

查姆经历了连续的打击，他现在十分的迷茫与自我厌恶。他无法向法师复仇，因为他

打不过那个法师。而且那将意味着自己的女儿将被法师报复性的凌辱。他痛恨家乡的邻里，

自己为了他们的自由而起义，而在恐惧面前，他们牺牲了自己，将自己的女儿卖了出去来

保全自己。但他心中的良知又让他无法向他们举起屠刀，他们都是自己从小的长辈，他甚

至的清楚的记得自己小时候叔叔阿姨们给自己糖吃，为自己缝补衣物。他现在的内心极度

的煎熬与痛苦。他通过成为一名恶霸来麻痹自己。

老一辈的人都对当年的事心怀愧疚与惶恐。对于查姆的横行霸道大多保持忍耐，对当

年的真相守口如瓶。大概就是静等他死去的意思。而新一辈的人对当年的内情了解不多。

他们只知道是村外的法师帮助了他们。他们将村外的法师描述为一个见义勇为的英雄，而

对查姆的横行霸道十分不忿，有苦于打不过只能忍耐。但已有机会他们就是迫不及待的跳

出来诋毁查姆，表达愤慨。故而当玩家与年轻人对话时，他将发现几乎所有人都认为法师

是一名正直的英雄，都认为查姆是一名十恶不赦的坏蛋，希望查姆早点去死之类的。而与

老一辈对话时，他将发现老人们将含糊其辞，不愿意多聊这样的话题。

法师年岁已高。他希望能够继续活下去，而他的法术明显还不够强大来直接为他达成

愿望。他想象了有一个邪恶的计划：他打算利用艾琳的子宫为自己孕育一个新的年轻的身

体。创造一个全新的法术明显不是一件容易的事，尤其是在法师本人的实力还不怎么样的

时候。他将艾琳关在自己的法师塔里，没日没夜的研究，希望能够早一天实现自己的想法。

毕竟他的时间已经不多了。他将竭力避免麻烦，因为自己的实验在此时才是最为重要的。

很明显领主不得不放弃对于溪木镇的复仇，一名法师的威胁还是很有分量的，何况他

并没有要求太多的时候。溪木镇对于领地来说就是可有可无的存在，没有必要为此而得罪

法师。更何况他对于这位法师并不了解。如果不是失踪了一名税务官这样的事使的他作为

领主必须做出反应，他根本不会管这样的闲事。
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序章
领主雇佣冒险者们前往溪木镇，因为前往溪木镇的收税官失踪了，这是从来没有发生

过的事情。

冒险者们聚集在领主的宴会厅，听领主交代这次任务的详情。冒险者们在领主的城堡

相遇，并相约一起前往处理这件事（也可以一开始就认识）。冒险者们可以向领主询问

一些情况。但领主明显不想多谈。但他可以向冒险者们建议那里有一座法师塔，可以

去拜访那里居住的法师。

PC 们决定出发，序章结束。DM 或许可以允许 PC 们在这里买一些冒险用品，在接下来

的场景中将不再有冒险用品提供。当然，其实这个模组也不是那么需要那些花里胡哨

的东西就是了。

主线
冒险者一路来到溪木镇。DC12：他们发现这一路十分平静，没有任何的讨人厌的野生

小怪物。这在领地的其他的偏远村镇是不可能的事情。DC18:他们发现这一路有些地方

有些魔法痕迹残留。

到达村口，DM 暗骰 d20，出 20 时触发小剧情 1。否则 PC 进入村子。

进入村子后，DM 介绍村子里情况（包含村外场景。但不是很重要就一句带过就行了。），

PC 可以自行商议选择接下来进行哪一个场景。其他场景 DM 自行斟酌，一般就是什么

都不知道，找村长去之类的。

玩家在场景中行动以完成任务，每个场景包含的主要内容与遭遇如下，DM 应该扩展场

景的具体形容。我当然是懒的做啦。美其名曰随机应变。这都做不到还做什么 DM？
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场景介绍与场景内遭遇
村内场景

包含酒店（兼职旅店，要住的话就只有柴房），一个木匠铺，村长的

家，一个大广场。总共四个场景。这个村子不大，也就几十户人家

而已。

村外场景

包含农田，村口的小溪，法师塔（开局隐藏，可以通过探索发现。

花费一天，DC18.。或者向特定村民们问询） 。

酒店
酒店老板是个老人，他的女儿蒙娜是服务员，在村里有不少人爱慕。由于查姆不欺

负女人，所以她对查姆虽然不喜欢，但评价很公正。偶尔会说起查姆的故事可能另

有隐情，他的眼里常含泪水，他经常一脸悲痛哀伤的表情看着别人。老人不喜欢多

说话，PC 问他基本都是得到他冷脸相待（不知道，你猜啊）。如果 PC 耍威风（比

如借口我们是领主派来的？）他就一律推到村长身上，让他们找村长去。酒店里的

客人都是年轻人。他们平时深受查姆毒害，如果问他们只能得到查姆该死的反馈。

PC 如果进入酒店，玩家将在点菜时触发小剧情 3.如果不点菜，呵呵，什么都没有。

来人，把试图白嫖情报的屑轰出去！并在小剧情 3 之后，由 PC 的行为决定是否触

发小剧情 7。

大广场
大广场在村子中央，中间有棵树。树下面就是查姆的住所（就是露宿街头的意思）。

人们在此都是匆匆而过，不愿意停留。

PC 进入大广场，触发小剧情 2。

木匠铺
木匠铺的店面由一名年轻的木匠学徒看守。木匠铺卖一些鱼竿渔网啊凳子啊什么的。

PC 去木匠铺，触发小剧情 9.由 PC 行动决定是否触发小剧情 4。

村长的家
不要怀疑，就一个村长而已。孤寡老人。

PC 去找村长，触发小剧情 5。

农田
可以看到一群孩子玩乐，一群妇女在收获。

PC 问孩子们可以得到家长不许他们跑出村太远出去玩，因为村子外面十分危险的情

报。问妇女则什么得不到，除了今年的收成可能不太好，谁家的婆娘比较骚之类的。
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小溪
你可以看到一个孩子在抓鱼。但是总是抓不到。

PC 来到小溪，可以向小孩对话。他会向 PC 们求助说希望可以抓条鱼吃，如果你们帮忙

了（需要渔具，在木匠铺）可以告诉 PC 们法师塔的地点。（调皮的不听话的小坏坏才

知道的多）

法师塔
三层小房子（塔）。三层房子都是伪装，一楼接客，二楼书房，三楼起居室，标椎的

退休隐居享受生活的法师居住所，没有任何可疑之处。法师的邪恶实验在地下室进行。

暗门需要钥匙，在法师身上，只有打倒法师才能获得。并且在战斗后拿着钥匙询问艾

琳才可以得知暗门的位置。

PC 们敲门可以看到有一名美貌的女子（艾琳）出来答话。破门而入可以看到她在打

扫。向她问话可以得到她是这里的主人买回来的侍妾，她在这里的生活很好的回答。

（被法师控制不会对法师不利）她会向法师传话说有客人（假如 PC 友好，将触发小

剧情 6，并依照 PC 们的行为决定是否触发小剧情 8）。或者是按下警报（假如 PC 很

不友好）。这会封闭塔门，法师直接出现开始战斗敌对阵容 2。战斗中艾琳将缩在墙

角。战后艾琳将摆脱法师的控制。

战后处理

如果艾琳在战斗中波及死亡，那么 PC 们将在法师的身上发现税务官的证件作

为法师杀害税务官的证据。

如果在战斗中艾琳没死，PC 将拿着钥匙询问艾琳以发现暗门并进入后找到法

师杀害税务官的证据，并从艾琳口中得知一切的真相（如果 PC 们询问的话）。

如果战斗后他们试图伤害艾琳（比如你开了粉红？），将和听到战斗的声响赶

过来的查姆对战敌对阵容 4。查姆将死战不退。这两场战斗间不存在短休。

假如 PC 们已经知道了查姆的故事的真相，则他们来法师塔不会见到任何人。他们需

要答应带领查姆来到法师塔救人，这样查姆会在在一层大厅来发现暗门进入地下室。

在地下室，他们发现了法师的邪恶实验室，到处都是各种试管啊标本啊解刨台啊笼

子啊等等。看起来法师吧附近的野生怪物们都抓起来做什么实验的样子。当然，pc
们会发现纳税官的尸体（被解刨过的）。玩家们可以选择退回不在向前，毕竟他们已

经知道了纳税官是被法师害死了。但查姆依旧会前进。这样的后果是他们将在走出

法师塔后面对更强大的敌人敌对阵容 3。（这种家伙就该被团灭）。

PC 们最终将在尽头的房间见到正在对着艾琳释放法术的邪恶法师。查姆在所有人反

应上来前扑了上去，然后被陷阱搞死了。但查姆的死似乎惊动了人偶一般的艾琳，

法师的法术似乎不再完美。暴怒的法师敌对阵容 5将怒火倾泻向了 PC们（先攻先攻）。
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小剧情

小剧情 1
你们在村口遇到了查姆。他醉醺醺喝着酒的，向你们索要过路费。他会喊着说“这是

你们欠我的”，当然也就会喊这一句话，PC 得不到更多的信息。玩家们可以选择立刻

拔剑敌对阵容 1。查姆将死战不退。否则，PC 们可以过力量检定对抗以推开查姆径

直入镇，或者表明自己不是本地人，查姆看你们一眼后走开，或者面对脑子没啥想象

力的 PC 们可以通过让查姆发现酒喝完了从而离开以结束漫无止境的对峙。

小剧情 2
你们在树下发现了在疯狂饮酒的查姆。他一言不发。PC 们可以选择拔剑敌对阵容 1，
查姆将死战不退。

小剧情 3
PC 们进入酒馆，在点菜时将遇到查姆来到酒店内部向众人拳打脚踢，向老店主索要

酒。众人敢怒不敢言，店主默不作声的拿出酒。查姆从头到尾查姆不会搭理 PC 们。

但 PC 们可以搭理查姆。若 PC 直接拔剑敌对阵容 1，查姆将死战不退。否则查姆拨开

众人无视一切拿到酒后走掉。

小剧情 4
PC 们如果见到了老木匠，可以通过对话得知查姆的事情的真相（无论查姆是否还活

着，但需要 PC 们明确问道他们想要了解查姆的真相）。但对于法师与税务官失踪的真

相一无所知，

小剧情 5
PC 们见到了村长，村长对查姆的事含糊其辞，只说是个可怜的人，此外不愿多谈。

如果提出蒙娜的存在证明查姆的事有内情，村长将直说这与你们无关。但问及税务官

的事，他会建议你们去找法师，并指明法师塔的所在。但是，如果查姆已经被砍死了，

村长将彻底隐瞒查姆的真相，并试图将隐喻查姆可能就是害死税务官的真凶。（比如

税务官走后查姆行踪不明了，查姆总是用怨恨的眼神看着税务官了，查姆越来越暴躁

了等等。）并建议说法师可能知道些什么，并指明法师塔的所在。

小剧情 6
PC 们与法师谈话，如果查姆没死，法师将表示自己对于税务官的事一无所知，自己

只是个将死的隐居法师，对于外界的事毫无关心。如果查姆死了，法师将表示查姆应

该就是凶手，他将说那天看到查姆在税务官后出了小镇。PC 将得到法师的证言（一

封信），可以回去找领主报告完成任务。同时除了老木匠外，任何人在看到这个证据

后都将确信查姆就是凶手。玩家再也找不到任何可以表明查姆的事另有隐情的隐喻与

证据。
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小剧情 7
PC 与服务员蒙娜对话，只发生在查姆来酒馆闹事后，玩家们询问查姆是谁时，蒙娜

将触发对话告诉 PC 们查姆是个坏蛋，人们都讨厌害怕他，但她觉得查姆可能另有故

事。（女人直觉的感受到了他内心的悲伤与凄凉。真是少女啊。说不定可以写个后续

少女用爱与牺牲感化拯救失意大叔的本子）

小剧情 8
PC 们不相信法师的话，于是询问艾琳向他求证。艾琳将建议他们去找查姆。PC 们

再次在大广场的树下发现查姆时，会发现查姆在睡觉，并在说梦话“艾琳，我的艾琳...
”PC 们与之对话，提及艾琳或法师塔的女侍妾，查姆将瞬间清醒并向你们询问艾琳

的情况，然后告诉 PC 们自己的故事，并请求 PC 们跟他一起营救艾琳。

小剧情 9
木匠学徒将谈及自己喜欢蒙娜，并十分讨厌查姆。他将表明自己只是个学徒，负责看

店，如果玩家想见老板他会说老木匠在后院工作不见人，有什么事找他。但如果 PC
恐吓他一定要见老木匠，PC 将有机会（DC 看着给吧，取决于 DM 想让玩家走什么剧

情线）进入后院见到老木匠（触发小剧情 4）。
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敌对阵容

仔细想想就两个敌对人物而已，也没啥怪。所以人物卡就不自己做了。

查姆可以使用怪物图鉴的角斗士的数据，法师可以使用怪物图鉴的魔

法师的数据。DM 根据 PC 的装备和等级，阵容自行调整就行了。当然

有兴趣的可以将法师的地下室扩展为地城的话的确可以打造成高等级

的遭遇。但捏地城我嫌麻烦所以就算了。下面是一些对于敌对阵营的

建议：

敌对阵容 1

查姆（颓废的战士，长期的酗酒与不再训练使得这位战士较之

正常水平要有一定削弱。PC 与之敌对时他应该是没有护

甲盾牌穿着的。哪个恶霸喝酒还全副武装啊。）

敌对阵容 2

法师（调皮的 PC 一无所知突然就要砍人。可以选择让法师在

打一半时带着艾琳跑路回地下室深处，也可以就这么被

打死结团。死战到底的话我建议放个魔像进来。）

敌对阵容 3

法师（这种 PC 我从来不惯着。完成转生法术的法师携带召唤

生物空降自以为结束的 PC 面前直接清场就好。嗯，我

决定使用怪物图鉴的大法师卡。坏孩子就是需要教育。）

敌对阵容 4

查姆（愤怒的战士带着 DM 的愤怒登场!建议带着正义之愤怒

的 buff 登场：每轮额外攻击次数，AC-2，伤害与命中

+4，移动翻倍，全套装备。当然 DM要是同样的邪恶那
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我就不说什么了。）

敌对阵容 5

法师（最正常最王道的模组剧情展开。所以要给好宝宝们奖

励。法师因为施放邪恶的法术受到了干扰，所以失去一个

最高级法术位。另外加几个血肉魔像比较符合背景。）

总结

整场遭遇我觉的不难，特别是仅仅是像完成任务的团来说，你

甚至可以背刺下毒搞死查姆找法师对话结团，战斗都省了。对

于法师的战斗难度就通过魔像来调整就好了。这个遭遇我可能

会写入长期模组当做支线来做挺合适的。就这样吧，赶工的短

遭遇而已也不打算花老长时间来润色。


