战斗遭遇：野火遗赠
冒险者们在林间冒险时偶遇山火，但在熊熊烈焰之中似乎还隐藏着什么身影……
本遭遇时长在2小时左右（网团环境），推荐一组4人的3级冒险者参与本遭遇。
背景梗概                                    
龙类的巢穴多处于人迹罕至的地区，而冒险者们旅途中偶然路过的这一片山林，正是一只金龙的领地——至少不久前还是。
直到一个月前，一只年轻的金龙在这片山林的某处岩洞内建立了临时的巢穴，人烟稀少、没有其他生物的威胁、猎物足够多且肥美，使得这里成为近乎完美的孵蛋场所。然而第一次孕育新生代，准妈妈的经验太过匮乏。当她某天觅食归来后，看到一只飞虫正在叮咬龙蛋的外壳——易变蝇，针对魔法巨兽的致命瘟疫传播者。
即使成年金龙轻轻一挥龙翼就已经解决了眼前的小小虫豸，但是麻烦并未因此解决，龙蛋已经被感染，成为了蝇虫繁衍的温床，及时的摧毁是唯一的出路，然而潜意识中的母性使得金龙处理的不够干净。从提前破裂的龙蛋中，诞生的既不是未来的天空王者，甚至也不是一窝瘟疫浪潮，而是难以形容的怪物。
此遭遇大体可分为三部分，如下所述：
第一幕：野兽躁动，冒险者们发现山间的异状与浓烟；
第二幕：寻踪觅迹，冒险者们在烈火中发现了罪魁祸首与雏龙的一缕精魂；
第三幕：予以解脱，冒险者们在精魂的引领下与被感染的雏龙胎体战斗。
第一幕·野兽躁动                            
当遭遇开始时冒险者们应该正在丛林内赶路或刚刚结束一次休息，你可以参考以下描述作为导入：
烈日当空，于冒险者而言却甚少见得阳光，野蛮生长的巨树遮蔽了整个天空，绿荫笼罩着埋头赶路的旅人，却丝毫不减空气的干燥与炎热。虫鸣似乎自你们有听力以来就没有停过，如果是夜间尚可当做入睡的安眠曲，但对于长途跋涉的你们而言，单调重复且乏味的噪音令人只想发疯。
之后使用如下描述：
 (
1.三两成群的麋鹿跳跃着自灌木丛中穿梭而出，又很快径自穿过你们的队伍离去
【感知（驯兽）检定DC12】
你能看出野兽瞳孔中透露出的恐慌，似乎这些自然生灵预知到了什么灾难的发生。
) (
2.草叶窸窸窣窣的摩擦着，伴随着明显的“沙沙”声，（队伍察觉最高者）的余光瞥见几只松
鼠
自枝头跃向你们身后的另一棵巨树的枝丫——不过有一只运气不好，慌乱间从颤动着的枝头摔了下来，发出一连串的“吱吱”叫声。
【感知（医药）检定DC10】
只是前肢略有错位，你轻松的帮它将骨骼归位。松
鼠
从嗉囊中吐出一颗温湿的榛果递给你，然后消失在灌木丛中。
注：如队伍中有林侏儒可以与其沟通，得知前方有“火光”“长鳞片的怪物”，并且“夜间的风会向山外吹”。[小型野兽交谈]
)当领头的你记不清第几次折断横挡在面前的枝杈时，你注意到身边一些微妙的变化正在悄然发生。烦人的虫鸣显得渺远，同时冒险者们发现了一些异动——
 (
3.幽绿色的光在林荫中分外显眼，三只狼出现在你们的视野中。尖锐的犬齿流下涎水，血红的牙龈向外呲着，从喉咙中滚出低沉而危险的嘶吼，野兽与你们对峙着。
【感知（驯兽）检定DC12】
你发现这些野兽只是虚张声势，紧绷的前肢肌肉证明了其随时准备逃跑。
无论检定是否通过，只要冒险者不主动发起攻击则狼群会在对峙中逐渐移动到冒险者的身后并扭头跃入丛林中逃走。
)*DM可任意选取1~2个事件作为导入的渲染，如果PC选择沿着野兽的逃亡路线逆行调查，那么进入第二幕。若PC选择绕路离开，那么DM可以在明确其意愿后直接进入结局A。
第二幕·寻踪觅迹                     
第二幕中冒险者们即将面对自己的敌人，并与雏龙的残魂相遇，你可以采用以下描述：
沿着踩踏的痕迹，考虑到森林中野兽的数量这并不难，你们越来越深入密林，逃散的兽群、飞掠的鸟雀，四处都是树枝被撞断、灌木被践踏的“咔咔”声。随之而来的是更多的阴影，应付受惊的野兽和横生的枝杈花了你们太多时间，不知不觉中太阳已经西斜，周围逐渐没入黑暗之中……
而在越过又一道密生的丛林后，光线刺痛你们的眼睛，你们眼前，融化的黄金满地流淌——可惜这只是一瞬间的恍惚，金属在烈火中映射出光芒，细密的鳞片是天然的镜面，无数的行若蝇类的小虫几乎织成网状，在极端的高温中扭曲着。火星从它们尖吸的长嘴里喷溅着，汇成一道道火舌。
烈焰与蝇群中，白色的身影——一只龙的幽魂？你们看到它左支右绌，费力的躲闪着，但背后尚不成型的膜翼不能支撑这种过于灵活的运动，每次被击中后都有片缕白色化为光点。
【战斗轮：易变蝇×4，易变蝇集群×2】
注：DM可适当在战斗地图中添加火焰地块以表现环境，参考火焰伤害1D6。
战斗结束后你可以进行如下描述：
 (
边栏
：
雏龙精魂
金龙幼崽的肉体已经完全被瘟疫腐化，而灵魂依然高洁，现在它仅仅依靠对于邪秽的厌恶本能行动。执念会使得它尽力引导冒险者们斩杀
易变蝇
和一切相关造物。
而在另一方面，这只是发育未完全的雏龙，依然满怀着对于这个世界的好奇。
)杀死最后一只蝇类，你们寻得一丝喘息，雏龙的精魂环绕着你们飘飞了一圈，与身体不成正比的翅膀扑哧扑哧的扇动着，只让人感觉滑稽，好在它现在不需要翅膀也可以飘在空中。
然而周围的山火在山间的夜风撩拨下愈发猛烈，枯枝在灼烧中噼啪作响。
或许在野火吞噬一切前应该先离开，幽魂盘旋一周后，停在一棵尚未燃着的枯木旁，发现你们没有跟上来，扭过头看着你们，嘶嘶地叫了几声，似乎在催促你们的前进。
第三幕·予以解脱                     
在幽魂的引领之下，冒险者们在火势蔓延前离开了现场。接下来的路途相比之前要好走的多，野兽早已逃得远远的，而且挡路的枝杈也少了很多。
【感知（察觉）DC12】四周的植物有不少被倾轧过的痕迹，无形中产生了一条廊道，这是只有巨兽巢穴周边才会有的特征。
【感知（察觉）or智力（调查）DC15】这些痕迹已经很旧了，至少也是一个月前留下的，这意味着母龙已经放弃了这个巢穴很久。
到达巢穴后可以参考如下描述：
一个简陋的洞穴，一眼就能看到底——或许曾经这里满地黄金奇珍，然而如今只剩下一个岩窟——以及一只孽胎。除了满身的融金色再看不出任何龙类的特征，沿着病态炸开的鳞片，腐臭发黄的粘液一滴一滴地汇聚成小潭，臃肿成球状的躯体上密布着无数蚊蝇幼虫扭曲的脑袋，腐烂尸体中孕育的活蛆争先恐后的向外涌动。你们的到来惊扰到了这头无智的野兽，尤其是在看到它丢失已久的灵魂后，伴随着嘶吼，脓汁四溅中它冲向你们——
【战斗轮：易变蝇集群×2，疫亡龙胎×1】
若冒险者们无力战胜敌人，DM可以考虑让精魂一同参战，其并不会执行攻击而是以“协助”动作辅助冒险者。当冒险者们斩杀龙胎后，剩余的易变蝇将作鸟兽散，这些生物因为龙类特性而不畏火焰。
注：如果冒险者们在战斗结束后试图寻找财宝，DM可以告诉他们龙母离开时已经将每一枚金币都小心的打包带走，巨龙在这方面一向细心谨慎。不过，在角落处你们依然可以发现一项被疏漏的战利品——金灿灿的蛋壳！
【智力检定DC15】这些闪着财富光芒的碎片可以在城市的金店卖得200个金币，如果冒险者们能找到研究龙类的学者或需要龙类蛋壳的炼金师，考虑到龙一直是极富魔力的存在这类人并不稀少，或许可以卖得更高的价位。
战斗结束后本遭遇也已经基本结束，你可以参考以下描述作为收尾：
结束战斗后的喘息时，你们注意到自己的影子映在岩窟的墙壁上，摇曳、晃动着，山火已经蔓延到了洞口，夜风越发强烈，烈焰也越发高涨……
而那只幽魂，现在已经失去了和这个世界之间最后的一点执念，它盘绕在你们身边，用没有实体的短小前肢和细长的尾巴试图拨弄你们的衣摆、垂发，发育不全的膜翅放弃了扑哧，任由略显短粗的躯干漂浮着，缓缓的盘旋着，贪婪的注视着在它短暂一生中留下了最深刻印象的几位生灵。
然后，飞跃入火海之中，伴随着它第一声也是最后一声嘹亮的龙吟——
至此，转入结局B
落幕·尾声                           
结局A：
虽然本人一直认为模组的推进是需要PL和GM配合的，非强制导入则直接离场并不是本人推崇的游戏模式，但出于完整性的考虑还是给一个玩家基本没有参与时的结局：
很幸运的，冒险者们及时的发现了山火的征兆并第一时间选择离开，避免了葬身火海的悲惨命运。野火持续了三天三夜，黑烟与红光笼罩了周边的天空，无数鸟雀野兽逃离了家园，你们听说不少山脚村落遭到了兽群的冲击。而更多生命在烈焰中迎来了终结。直到一场暴雨降临，高热与闷湿常常与风暴相伴，这是多年来人们经验的总结，这次也不例外，瓢泼大雨结束了这次灾难。
现在，你们走出酒馆时偶尔还会瞥见远处露出裸土与焦炭的丘陵，或许几年后又重归翠绿，野火将一切烧个干净，却也会留下肥沃的土壤作为遗赠。
结局B：
给予完整体验了本遭遇的玩家一个尽量美好的结局：
或许是精魂自己的力量，又或许只是单纯的奇迹，在一道耀眼的白光中，火焰逐渐被吸附、飞散，然后熄灭，只有洞口几株已成焦黑的枯树提醒着你们瞬息之前还烈火焚天。
在已经炭化的树苗枝顶，你们发现了一枚金色的戒指，也许是其他冒险者不慎遗失的？还是龙母离巢时遗留的宝藏，火焰燃尽枝叶才使其重见天日？抑或是和三流骑士小说一样是魂灵的报恩？你们不得而知，不过不管怎样，冒险足够刺激，回报足够丰厚，冒险者们还会继续自己的旅程。
附录                                
魔法物品：
幼龙的呼吸
戒指，非普通（需同调）
黄金打造的指环，细密的鳞片纹样遍布戒身，戴在手指上有一种被蜥蜴尾巴勾住的触感。
这枚戒指有6发充能，每天黎明时恢复1D6发已消耗的充能。
吸：当你收到火焰伤害时你可以以一个反应捕获部分袭来的能量，减轻其对你的影响，在你的下个回合开始之前，你对于火焰伤害具有抗性。此外，戒指恢复1发已消耗的充能，若戒指的充能已满，不妨碍你使用此能力但并不能获得额外的充能。
呼：你可以用一个动作并消耗两发充能施展燃烧之手Burning Hands，每额外一发充能视为提升一环释放，豁免DC=8+你的体质调整值+你的熟练加值。
遭遇中用到的怪物图鉴：
易变蝇
一只易变蝇的外貌与它平庸恼人的近亲几无二般，但其本质是一团极端不稳定的有机组织。而当它们集结成群，被诅咒过的污秽口器和嗡嗡作响的虫翅会打破它们无害的虚伪表象。当黑色的云雾飘过，畜牧与人群死亡，树木和水源腐化，城镇在黑云中成为历史。而更麻烦的是，当这些该死的虫子接触到一个魔力充盈的宿主时……
奥术起源：第一批易变蝇来自于一位疯法师的邪恶实验，龙的强大吐息、魔鬼的巧舌如簧、巨魔的急速再生，奇美拉微妙地使三种野兽融合在一体，但是还不够，还有那么多美好又诱人的力量需要添补。但是简单的缝制只能收获两块腐肉，法师需要一个媒介、一个过渡，一个能够将两种不协调的丝线缝制成一块布料的针——易变蝇应运而生，借由它细长的口器和疯狂的繁衍速度，不多时法师就可以收获足够的饱含各个物种能量的素材——前提是他自己没有成为素材。
易变组织：易变蝇的起源使它们注定不受大自然的欢迎，事实上至今仍然很难从自然学的角度给它们归类，根据奥术学会的记载，当新的易变蝇从宿主体内孵化时，它的器官会与之产生同化。一只从龙蛋中爬出来的易变蝇会披着细密的龙鳞、喷吐龙息，而产自巨魔断肢的易变蝇则可能任何一点组织残渣都能再生复原出新的个体。
魔力迷醉：灌注于基因内的本能，或者说疯法师设计好的程序决定了任何诱惑都不如深藏在血肉中的魔力更令易变蝇沉迷，甚至有学者认为如果不能及时寻找到富含能量的宿主它们将在出生后迅速的消亡。这也导致这种生物往往被发现于龙类、树精以及眼魔等生物的巢穴附近，据说有少量冒险者将其视为魔法遗迹的征兆。
易变蝇（金龙）
微型龙类，无阵营
护甲等级：12(天生护甲)
生命值：3（1d4＋1）
速度：30英尺，飞行30英尺
力量4（-3） 敏捷12（+1） 体质12（+1） 智力3（－4） 感知13（＋1） 魅力6（-2）
伤害免疫：火焰
感官：盲感10ft，黑暗视觉60ft，被动感知11
语言：－
挑战等级：0（10xp）
易变组织：很少有人见过原初形态的易变蝇，当被发现时，它已经披上了新的外壳。易变蝇总是具有一两种其他魔法生物的特征。（本模组中已修改好）
敏锐嗅觉：其集群在依靠嗅觉的感知(洞察)检定上有优势。
动作                                           
啃咬：近战武器攻击：+3命中，触及5尺，一个目标。造成1穿刺伤害＋1火焰伤害
吐息武器（充能6）：
覆盖15尺锥状区域内的每一个生物都必须进行一次DC 11的敏捷豁免，豁免失败该生物受到2点（1d4）火焰伤害，成功则减半伤害。

易变蝇集群
微型龙类的中等集群，无阵营
护甲等级：12(天生护甲)
生命值：22（4d8＋4）
速度：30英尺，飞行30英尺
力量4（-3） 敏捷12（+1） 体质12（+1） 智力3（－4） 感知13（＋1） 魅力6（-2）
伤害免疫：火焰
伤害抗性:钝击，穿刺，挥砍 
状态免疫:魅惑，恐慌，麻痹，石化，倒地，束缚，震慑，擒抱
感官：盲感10ft，黑暗视觉60ft，被动感知11
语言：－
挑战等级： 2 (450 XP)
易变组织：很少有人见过原初形态的易变蝇，当被发现时，它已经披上了新的外壳。易变蝇总是具有一两种其他魔法生物的特征。（本模组中已修改好）
敏锐嗅觉：其集群在依靠嗅觉的感知(洞察)检定上有优势。
集群：集群可以进驻另一生物身处的空间位置，反之亦然。而且集群可以通过任何足够一只微型昆虫通过的通道。集群不能恢复生命值也不能获得临时生命值。
动作                                      
啃咬：近战武器攻击：+4命中，触及0尺，单一身处集 群内的目标。造成5(2d4)穿刺伤害，或者集群生命值等于或低于一半时 2(1d4)的穿刺伤害。额外＋7(2d6)火焰伤害。
吐息武器（充能5～6）：
覆盖15尺锥状区域内的每一个生物都必须进行一次DC 11的敏捷豁免，豁免失败该生物受到12点（3d8）火焰伤害，成功则减半伤害。


疫亡龙胎
中型龙类，混乱邪恶
护甲等级：17（天生护甲）
生命值：60（6d8+24）
速度：30尺
力量19（＋4） 敏捷14（+2） 体质17（+3） 智力3（－4） 感知15（＋2） 魅力3（-4）
豁免：敏捷+5，体质+6
技能：察觉+4，隐匿+4
伤害免疫：火焰
感官：盲视10尺，黑暗视觉60尺，被动察觉14
语言：－
挑战等级：3（700 XP）
行动                                           
多重攻击：龙胎发动两次啃咬攻击或一次吐息。
啃咬：近战武器攻击，命中+6，触及5尺，单一目标。伤害：9（1d10+4）的穿刺伤害。
吐息武器（充能5~6）：
龙胎可以使用下列吐息武器之一
火焰吐息：呼出火焰并覆盖15尺的锥状区域。该区域内的每个生物都必须进行一次DC13的敏捷豁免，豁免失败者将受到18（3d10）的火焰伤害，豁免成功则伤害减半。
弱化吐息：呼出毒气并覆盖15尺的锥状区域。该区域内的每个生物都必须进行一次DC13的力量豁免，豁免失败者在随后1分钟内进行基于力量的攻击检定、力量检定和力量豁免时具有劣势。该生物可以在每次其自己回合结束时再进行一次该豁免，豁免成功则终止其身上的该效应。
作者的唠叨                          
本遭遇灵感来源出于某一怪物的说明，剧情相对也比较简单，本人认为算是比较适合用于新手入门的简短模组。
关于模组背景中痛失爱子的母金龙，本人没有进行具体的设定，如果DM有意图在后续冒险中进行延伸，那么无论是“在看到戒指的那一刻就明晰了一切，成为冒险者危难关头的救星”还是“卑微的凡人居然偷了我的藏品！”都随便各位DM自行创作了，希望本模组能为各位带来不错的游戏体验。
当然如果有修改意见或其他创意思路也欢迎交流~
